Klappbuch

Sie brauchen:

Bastelanleitung (S. 62)
Kopiervorlage (S. 82)
Schere
Buntstifte,
Filzstifte
Tacker

Schreibideen fiir das Klappbuch

Die Kinder verwenden das auf Seite 82 beschriebene Schreibschema fiir die folgenden Aufgaben.

% Klappmonster

.Wo die wilden Kerle wohnen” von Maurice Sendak
erzahlt die Geschichte eines Jungen, der von einem
weit entfernten Land trdumt, in dem wilde Monster
leben. Eine tolle Anregung fiir die Kinder, um ein
Monster-Klappbuch anzufertigen.
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% Bunte Clowns

Die Kinder entwerfen ein Klappbuch iiber Clowns
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% TierspdRe

In einem Tier-Klappbuch kdnnen die ver-
riicktesten Tierkombinationen entstehen.
Die Gestaltung eines solchen Buches macht
den Kindern sicher viel SpaR3.
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$% Hexenbuch \ der Flosse

Auch zum Thema ,Hexen” kdnnen die Kinder
lustige Klappbiicher erstellen. Lassen Sie sie
Hexenbiicher von zu Hause mitbringen und zu
einer Bibliothek zusammenstellen. So kénnen
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die Kinder viele Anregungen fiir Hexendar-
stellungen bekommen.
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% Marchen-Klappbuch

Die Kinder entwerfen ein Marchen-Klappbuch.
Eine Auswahl schoner Marchenanthologien finden
Sie im Anhang auf S. 89.

3% Mythisches Durcheinander

Schmdkern Sie gemeinsam mit den Kindern im
Sagenschatz der alten Griechen. Sie konnen z.B.
einige der witzigen und kindgerechten Nacher-
zahlungen aus dem Buch ,,Die schonsten griechi-
schen Sagen” von Dimiter Inkiow lesen. Danach
entwerfen die Kinder ein Klappbuch mit mythischen
Wesen.

Uber 100 Schreibanldsse fiir eigene Klapp-, Falt- und Pop-up-Biicher
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Klappbuch

Du brauchst:
Kopiervorlage (S. 82)
Schere

Buntistifte, Filzstifte
Tacker

So geht es:
1. Zeichne anhand der folgenden

Anleitung ein Tier auf die Vorlage.

Der Korper wird in 3 Teile aufgeteilt:

- Zeichne den Kopf auf Teil A. Beginne
mit den Schultern an den kleinen
Punkten.

. Zeichne den Rumpf auf Teil B. Starte
oben an den kleinen Punkten, und
ende an den dicken Punkten unten.

« Zeichne den Rest des Korpers auf
Abschnitt C. Fange dabei an den
dicken Punkten an.
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2. Schreibe einen Satz nach dem
folgenden Muster:
- Schreibe in Abschnitt A den Namen
und eine Eigenschaft des Tieres.
- Schreibe in Abschnitt B, was dieses
Tier tut.
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- Schreibe in Teil C, wann und wo
seine Handlung stattfindet.
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3. Um ein gemeinsames Klassenbuch
zu erstellen, tackert die Seiten aller
Schiiler der Klasse zusammen.
Schneidet die Seiten dann, wie
im Bild gezeigt, ein.
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4. Wenn ihr die einzelnen Streifen nun
zuféllig aufschlagt, entstehen lustige
Bilder und Satze.
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Klappbuch

% Kopiervorlage

hier zusammentackern
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